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Hatten Sie gedacht, dafl im ausgehenden 19.
Johrhundert finf in die Johre gekommene
Wissenschaftler einen Vorldufer der Computer-Spiele
entwickeln wiirden?

Um die langen Winterabende zu verbringen, trafen sich
die alteren Herren in ihrem Club. Versammelt um einen
Billardtisch, voll mit bizarren Gegenstanden, versuchten
sie sich gegenseitig mit den ausgefollensten
Apparaturen zu Gbertreffen. cher ersann ein
verzwicktes Labyrinth ous Radchen, Federn, Rinnen,
Zohnradern, Dampfmaschinen, Ketten und Uhrwerken,
durch das dann so schnell wie maglich eine kleine,
geziindete Bombe geleitet werden muBte. Uns ist es
nun gelungen, diese Originalspielidee des BOSTON
BOMB CLUBs von domals fir die heutigen Rechner
umzusefzen.

Nun sind Sie an der Reihe...

* abspeicherbare Highscore-Liste

* 5 verschiedene Schwierigkeifsgrade
* komplett mausgestevert

» digitalisierte Soundeffekte

Und so urteilte die Presse: Power Play 12/91, "gut” -
Amiga DOS 12/91, "82%".
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ho could have guessed that in the lust years of the
nineteenth century there was o society of senior
scientists developing o precursor of the computer
game?

Gathering around a billiard table piled high with
bizarre contraptions the gentlemen scientists would
attempt to outwit each other with some of the most
bizarre gadgets ever invented. They would spend the
long evenings devising fiendish mazes constructed
from wheels, trampolines, gutters, cog-wheels, steam
engines, chains, clockwork thingummies and would
then roll bombs into them. Now, through careful
historical research we have re-created these devices of
the BOSTON BOMB CLUB in a modern computer game.
It's your turn now...

* keeps track of all-time high scores
» offers 5 different difficulty levels
* completely mouse-controlled
» digitalized sound effects

Systemvoraussetzungen
System Requirements

+ Amiga 3000, 2000, 1200, 600, 500,
500+ * Kickstart-Version 1.3, 2.0
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